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Webinario: Desarrollo de 
contenidos educativos con IA:
Buenas prácticas para docentes

Scalable Digital Education for All

• Desarrollo de contenidos educativos
por medio de prompts

• Desarrollo de habilidades (skills)
para desarrollar contenidos educativos
y más…
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Prompts
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Prompts y Skills
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Todo comenzó con un chat
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Redacción de textos

Resume
Extiende
Traduce
Corrige
Analiza
Infiere

…
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Mapas mentales, rúbricas, evaluaciones
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Generación de imágenes, audios, vídeos
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Explicación de diagramas
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Explicación de diagramas
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Resumen de vídeos

merlin.foyer.work
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Creación de vídeos con avatar

federica.eu/esplorare-ia
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Creación de vídeos con avatar

• HeyGen
heygen.com

• D-ID
d-id.com

• Hedra ID
hedra.com/uses/ai-talking-avatar
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Creación de vídeos cinematográficos
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Creación de vídeos cinematográficos

• Runway
runway.com

• Luma
luma.com

• Capcut
capcut.com
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Creación de vídeos cinematográficos

• PixVerse
app.pixverse.ai

• Higgsfield
higgsfield.ai

• Gemini Omni (usuarios PRO), Gemini Notebook
gemini.google, notebook.google
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Creación de vídeos cinematográficos

• Minimax
minimax.io

• Seedance (de Bytedance)
seed.bytedance.com/en/seedance2_5

• Kling ID
kling.ai
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Generación de código

Hace un año Ahora
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Claude Code

claude.com/product/claude-code
claude.com/solutions/education
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Claude Design
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Artefactos (Canvas)
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Artefactos
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Artefactos
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Artefactos
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Artefactos
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Artefactos
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Artefactos
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La importancia del Prompting
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Usos educativos

• Generación de textos, imágenes, código, ejercicios, rúbricas, etc.

• Creación de vídeos educativos
(multilingües, con o sin avatar)

• Explicaciones y resúmenes
multimedia
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Usos educativos

• Generación de textos, imágenes, código, ejercicios, rúbricas, etc.

• Creación de vídeos educativos
(multilingües, con o sin avatar)

• Explicaciones y resúmenes
multimedia
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Demo: Prompts

Scalable Digital Education for All

Artefactos
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Desarrollo de
habilidades (skills)
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De prompts a skills
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Las skills son como funciones
en lenguajes de programación
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Las skills son como métodos
en lenguajes de programación
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Skills

• Una skill se parece a una función
• Componentes de una función en un lenguaje de programación:

• Cabecera: Nombre y Argumentos (nombre y tipo) y (tipo del) resultado
• Cuerpo: Código

• Componentes de una skill en un modelo de IA:
• Cabecera: Nombre y Descripción
• Cuerpo: Prompt y Recursos (documentos de referencia)
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Context Engineering

Del Prompt Engineering
• Conjunto de técnicas para 

formular prompts que
obtengan buenas respuestas
• Se recuerda la sesión actual
• No se recuerda el estado

entre sesiones

al Context Engineering
• Gestión de información dentro de 

la ventana de contexto para tener 
agentes inteligentes con estado
• Contexto que guía el razonamiento
• Información reciente (historia de la 

sesión, memoria de corto plazo)
• Datos (con memoria de largo plazo),

conocimiento externo (RAG),
y respuesta de herramientas
y subagentes.
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GPTs de OpenAI
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Gems de Google Gemini
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Gemini Notebook de Google

notebook.google
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Notebook: Documentos derivados
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Notebook: Infografía
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Notebook: Vídeo cinemático
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Skills de Claude

• Las skills son carpetas con instrucciones, scripts y recursos
que Claude carga dinámicamente para
mejorar el rendimiento en tareas especializadas.
• Las skills se carga de forma progresiva

• Claude determina qué skills son relevantes y
carga la información que necesita para completar esa tarea,
ayudando a evitar la sobrecarga de ventanas de contexto.

• Otros conceptos
• Las instrucciones personalizadas se aplican a todo
• Los proyectos se cargan específicamente
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Skills de Claude
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Skills de Claude: Tipos

• Skills de Anthropic
• Creadas y mantenidas por Anthropic (para Excel, Word, PowerPoint y PDF)

• Skills personalizadas
• Skills que crea un usuario para tareas específicas o flujos de trabajo

• Skills ofrecidas por una organización
• Las organizaciones puede proveer skills para sus usuarios

• Skills de empresas socias
• Skills de socios como Notion, Figma, Atlassian, etc.
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Creación de Skills personalizadas

• Con un texto libre por medio de un prompt

• Con una skill de Anthropic para crear skills:
/skill-creator
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Skill de Anthropic

• Crea un Powerpoint para enseñar la creación de skills 
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Skill personalizada
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Skill personalizada
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Skill personalizada
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Skill personalizada
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Skill personalizada
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Skill personalizada
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Skill personalizada
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Skill personalizada
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Skill personalizada
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Skills

• Las skills sirven para capturar acciones repetitivas y
evitar tener que repetir prompts y contexto

• Pero no solamente sirven para generar recursos, contenido
• También sirven para capturar metodologías y estrategias
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Ejemplo: Apple Design Skill

github.com/dickwu/apple-design-skill
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Ejemplo: Enseñar como Patrick Winston
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youtu.be/Unzc731iCUY
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Metodologías educativas

• Podemos crear skills que capturen la esencia de
metodologías y técnicas educativas, tales como
• Diálogo socrático (ya existe como Learning mode en Claude)

• Repetición espaciada (Spaced repetition)
• Aprendizaje activo
• Diseño universal para el aprendizaje (DUA) /

Universal Design for Learning (UDL)
• …
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Diseño universal para el aprendizaje (DUA)

• Elimina barreras de aprendizaje al ofrecer múltiples opciones de 
enseñanza en lugar de hacer adaptaciones individuales a posteriori
• Múltiples formas de compromiso (el porqué)
• Múltiples formas de representación (el qué)
• Múltiples formas de acción y expresión (el cómo)

• Beneficios
• Inclusión real
• Menos barreras
• Mayor autonomía
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DUA
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Pautas de diseño universal para el aprendizaje
El objetivo del Diseño Universal de Aprendizaje (DUA) es el empoderamiento del aprendiz para que sea intencional y reflexivo, 

ingenioso y auténtico, estratégico y orientado a la acción.

Diseño de múltiples medios de  
compromiso

Diseño de múltiples medios de  
representación

Diseño de múltiples medios de  
acción y expresión

Ac
ce

so
 

Acceso: Opciones de diseño para la  
aceptación de intereses e identidades (7)

• Optimizar la elección y autonomía (7.1)

• Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad (7.2)

• Promover la alegría y el juego (7.3)

• Abordar sesgos, amenazas y distracciones (7.4)

Acceso: Opciones de diseño para la 
percepción (1)

• Apoyar las oportunidades para personalizar la 
presentación de información (1.1)

• Apoyar múltiples formas de percibir información (1.2)

• Representar diversas perspectivas e identidades de 
formas auténticas (1.3)

Acceso: Opciones de diseño para la  
interacción (4)

• Diversificar y valorar los métodos de respuesta, 
orientación y movimiento (4.1)

• Optimizar el acceso a materiales accesibles, así como 
tecnologías y herramientas de asistencia y acceso (4.2)

A
po

yo

Apoyo: Opciones de diseño para  
 mantener el esfuerzo y la constancia (8)

• Aclarar el significado y el propósito de los objetivos (8.1)

• Optimizar los desafíos y el respaldo (8.2)

• Fomentar la colaboración, la interdependencia y el 
aprendizaje colectivo (8.3)

• Fomentar la pertenencia y la comunidad (8.4)

• Ofrecer comentarios orientados a la acción (8.5)

Apoyo: Opciones de diseño para el  
idioma y los símbolos (2)

• Aclarar vocabulario, símbolos y estructuras lingüísticas (2.1)

• Respaldar la comprensión de textos, notaciones 
matemáticas y símbolos (2.2)

• Promover la comprensión y el respeto en todos los idiomas y 
dialectos (2.3)

• Abordar los sesgos en el uso del lenguaje y los símbolos (2.4)

• Ilustrar a través de múltiples medios (2.5)

Apoyo: Opciones de diseño para la 
expresión y la comunicación (5)

• Usar múltiples medios para la comunicación (5.1)

• Usar múltiples herramientas para la construcción, 
composición y creatividad (5.2)

• Desarrollar habilidades con apoyo gradual para la práctica 
y el desempeño (5.3)

• Abordar los sesgos relacionados con los modos de 
expresión y comunicación (5.4)

Fu
nc

ió
n 

ej
ec

uti
 v
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Función ejecutiva: Opciones de diseño para la  
capacidad emocional (9)

• Reconocer expectativas, creencias y motivaciones (9.1)

• Desarrollar conciencia de sí mismo y de los demás (9.2)

• Promover la reflexión individual y colectiva (9.3)

• Fomentar la empatía y las prácticas reconfortantes (9.4)

Función ejecutiva: Opciones de diseño para el  
 desarrollo de conocimientos (3)

• Conectar el conocimiento previo con el nuevo aprendizaje (3.1)

• Resaltar y explorar patrones, características clave, ideas 
relevantes y relaciones (3.2)

• Fomentar múltiples formas de conocimiento y creación de 
significado (3.3)

• Maximizar la transferencia y generalización (3.4)

Función ejecutiva: Opciones de diseño para el  
desarrollo de estrategias (6)

• Establecer objetivos significativos (6.1)

• Planificar y anticipar los desafíos (6.2)

• Organizar la información y los recursos (6.3)

• Mejorar la capacidad para controlar el progreso (6.4)

• Desafiar las prácticas excluyentes (6.5)

udlguidelines.cast.org © CAST, Inc. 2024  
Cita sugerida: CAST (2024). Pautas de diseño universal para el aprendizaje, versión 3.0 [organizador gráfico]. Lynnfield, MA: Autor.
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DUA: Múltiples formas de compromiso
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DUA: Múltiples formas de representación
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DUA: Múltiples formas de acción y expresión
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Demo: Skills
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Demos sobre Skills

• 1. Skill para DUA

• 2. Skill para ejercicios para Moodle
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Skill para DUA

• Crea una skill que capture la metodología DUA
• Aplícala a una clase

• Input: tema, apuntes, transparencias
• Output: diseño de la clase,

glosario, transparencias, apuntes, …
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Una opción

• Usar Gemini Notebook
• Buscar recursos sobre UDL

• Aprender de forma guiada
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Una opción:
Crea la skill con Notebook
• Crea una Claude skill que

capture la esencia de UDL
que ayude a crear
planes de clases y contenidos
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Una opción:
Crea la skill con Notebook
• Crea una Claude skill que

capture la esencia de UDL
que ayude a crear
planes de clases y contenidos
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Otra opción:
Crea la skill con Gemini
• Crea una Claude skill que

capture la esencia de UDL
que ayude a crear
planes de clases y contenidos
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Un posible resultado (1)
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Un posible resultado (2)
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Un posible resultado (3)
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Un posible resultado (4)
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Importar skill en Claude

• Importar el fichero SKILL.md en Claude
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Aplicación de la Skill

• Aplicamos la skill creada para preparar una clase
• Input: tema, apuntes, transparencias
• Output: diseño de la clase, apuntes, actividades,

videos, podcasts, transparencias,
mapas conceptuales, glosario, …

• Revisar el resultado de forma crítica

• Por ejemplo, para una clase para enseñar DUA
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Clase para enseñar DUA
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Mapa mental interactivo en HTML

Transparencias en formato .pptx

Comic en formato .pdfGlosario en formato .docx
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Skill para Moodle XML Generator 
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Google Gemini vs. Anthropic Claude

Google Gemini Anthropic Claude

Skills predefinidas Notebook Anthropic skills

Skills personalizadas
sin carga dinámica Gems Custom skills deshabilitadas

disable-model-invocation: true

Skills personalizadas
con carga dinámica Agent skills Custom skills
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Usos educativos

• Generación de material educativo (derivado) con contexto aportado
(por parte de profesorado o estudiantado)
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Conclusión

• La IA es muy útil para crear material educativo utilizando prompts
• Tanto para el profesorado como el estudiantado

• Las skills (habilidades) sirven para reutilizar prompts con contexto
• Además de para crear contenido educativo,

se pueden utilizar para encapsular metodologías educativas
• Con esto, solo hemos tocado la superficie del estado del arte

• Hay mucho más…
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Inteligencia Artificial Generativa
?

Coworkers

Agents

Skills

Prompts
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Inteligencia Artificial Generativa

1. Prompts

2. Skills

3. Agents

4. Coworkers

"blabla"

(x)->x+"blabla"

while (b){x+="bla"}

{v, (x)->x+"bla"}
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Inteligencia Artificial Generativa

1. Prompts

2. Skills

3. Agents

4. Coworkers

Conversación

Ejecución
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Claude
• Chat

• Conversación
• Cowork

• Tareas (con acceso a ficheros, navegador, conectores con sistemas)
• Code

• Desarrollo software
• Design

• Prototipos visuales (que se pueden pasar a Claude Code)
• Science

• Realiza análisis y busca en bibliografía y bases de datos.
• Desde la gestión de datos hasta la publicación
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Claude Cowork

• Accede a ficheros
• Realiza tareas repetitivas
• Conecta con herramientas
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Scalable Digital Education for All

Claude Cowork: Connectors

• Ej.: Conecta con Gemini Notebook
a través de un conector MCP
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Scalable Digital Education for All

Claude Cowork: Usos educativos

• Renombra y ordena trabajos de estudiantes
que se encuentran almacenados en una carpeta local 
• Aplica una rúbrica de calificación a trabajos de estudiantes
• Analiza resultados de exámenes

(estadísticas, preguntas difíciles, tendencias, ...)
• Recibe un resumen semanal de las publicaciones en un foro
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Scalable Digital Education for All

Recursive Self-Improvement

anthropic.com/institute/recursive-self-improvement
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Scalable Digital Education for All

Recursive Self-Improvement
• Building the early Claude

• Chatbots

• Coding agents

• Autonomous agents

• Closing the loop
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Scalable Digital Education for All

La encrucijada de la IA
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Scalable Digital Education for All

www.proyectogenial.org
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